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Jak tworzyc gry na androida

0 Witam, Ostatnio zainteresowatem sie tworzeniem gier w android. Stworzylem dwie proste za pomoca android studio w Javie ale domyslam sie ze profesjonalnie robi sie inaczej. Tak wiec prosze was o poradzenie jaki uzywac framework (lub cos takiego) w tym celu. Chciatbym by ten framework : 1) Zebym mogl pisa¢ w Javie 2)Nie byt trudny w
instalacji 3) Jesli sie da chcialbym pisa¢ w android studio. (Wole sie zajmowac czescia logiczna niz graficzna a android studio przyspiesza tworzenie wygladu aplikacji) Oczywiscie mam otwarty umyst i moge zmienic¢ troche swoje podejscie. Co proponujecie ? 0 Gier na androida nie pisze sie tak jak zwyktych aplikacji, znaczy jeszcze zalezy o jakie gry Ci
chodzi bo jak o jakie$ proste klikacze typu Quizwanie czy milionerzy to mozna, ale ogélnie to gry tworzy sie w silnikach gier i to one martwia sie o to zeby gra dziatata na androidzie. Jak chcesz tworzy¢ gry to polecam zaczac od albo sa to obecnie chyba dwa najpopularniejsze silniki z duza ilo$cia tutoriali dostepnych w necie. 0 Dziekuje, ktéry z tych
silnikow polecasz do tworzenie gier akcji ? Unity czy Unrelengine ? 0 W zadnym z tych jezykéw nie mozna pisa¢ w Javie, wiec 1. wymag nie jest spetniony. Unity3D to C# (bardzo podobne do Javy) lub JavaScript (ale wiekszos¢ nie poleca pisania w tym jezyku), a Unreal Engine to tylko i wylacznie C++ (no i jest jakas chyba jeszcze smieszna mapa, ale
to sktadanie klockow a nie pisanie). Jesli chodzi o Jave i Androida, to do gier 2D jest silnik libGDX. Do gier 3D nie znam zadnego popularnego silnika, tylko LWJGL (napisany jest w tym Minecraft) ale to wrapper do OpenGL, czyli pisanie prosto do karty graficznej, wiec silnik musialbys napisa¢ sobie sam. Dodatkowo w przypadku LWJGL zeby
przeportowac gre na androida wymagana bytaby réwniez znajomosé OpenGL SE (odbiedzony OpenGL na telefony). libGDX robi to za ciebie. 0 Dziekuje. Chyba jednak sprébuje napisa¢ co$ w unity. Jesli c# jest podobny do Javy to moze dam rade, a jest duzo tutoriali. Dziekuje. (: 0 Ale jednak Libgdx nie wyklucza gier 3D. 0 Uwazacie ze LigDbox jest
lepszy i bardziej sie optaca ? I jeszcze mate pytanko a propoS unity czy darmowa wersja jest duzo gorsza ? 0 Zalezy jeszcze co chcesz osiagnac. Jezeli piszesz gre z zamiarem jej sprzedania to bierz gotowy silnik. Jezeli chcesz sie nauczy¢ programowania i poznania platformy to pisz sam w czym ci wygodnie. 1 Libgdx jest bardzo wygodny i ma setki (w
tym polskich) poradnikéw. W dodatku masz mozliwosc¢ tej samej gry potem skompilowania pod iOS i platformy stacjonarne :>. Liczba odpowiedzi na strone 10 20 30 40 50 C/C++C# i .NETJavaPythonPHPJavaScriptWebmasteringMobilneDelphi i Pascallnne jezyki programowania VBA Rust GoBazy danychEmbeddedAlgorytmy i struktury
danychlInzynieria oprogramowaniaNietuzinkowe tematyOceny i recenzjeEdukacjaKariera Opinie o pracodawcachDev/opsSzkolenia i konferencjeMagazyn ProgramistaOff-TopicHardware/SoftwareSpotecznos¢ Perelki Projekty ForumoweFlameOgloszenia drobneCoyote Github TestArchiwum Yosemite RoadRunner NewbieKosz To moze
by¢ najlepszy dzien dla mobilnych graczy i twércow gier na smartfony. Crytek ogtosit wczesniej wersje beta Cryengine dla Androida. Teraz natomiast Google chwali sie licznymi utatwieniami w pisaniu gier na smartfony. By¢ moze w koncu stana sie one godna platforma do mobilnego grania, a nie parodia poprzetykana garscia perelek.t.atwiejsze
pisanie gier na AndroidaPrzede wszystkim pojawila sie grupa nowych narzedzi dla systemu Android do tworzenia gier mobilnych. Naleza do nich m.in. zmodernizowany system Android Studio System Trace profiler, nowe rozszerzenie Visual Studio oraz nowy Android GPU Inspector. Ten ostatni pozwoli twércom zaglebi¢ sie w procesor graficzny
Androida, aby zobaczy¢ szczegétowe informacje na temat etapéw renderowania gry i licznikéw GPU. Rézne API Google — w tym Google Play Billing, Android App Bundles i Play Instant — zostana teraz skonsolidowane w nowym rejestrze pakietéw gier. Zobacz tez: Konto premium w World of Tanks i World of Warships przez 14 dni za darmo]Jest tez
kilka nowych sposobéw na dotarcie do wiekszej liczby urzadzen i uzytkownikéw. Obstuga natywnych symboli w konsoli Play Console, nowe spojrzenie na wydajnos¢ Androida oraz wprowadzenie ustugi dostarczania zasobéw Sklepu Play. To opiera sie na istniejacej infrastrukturze App Bundle. Rozwiazanie to ma poméc graczom szybciej wejs¢ do gry
podczas pobierania zasobéw. Dodatkowo pomoze deweloperom obnizyé koszty hostingu i dostarczania zasobéw do gry. Twércy gier korzystajacy z Unity majq teraz dostep do wszystkich funkcji Play Billing Library 2. Mam nadzieje, ze przetozy sie to na cata game ptatnych gier pozbawionych reklam i mikrotransakcji.Zrédto: Engadget Obserwuj
ANDROID.COM.PL w Google News i badz zawsze na biezaco! Obserwuj Gdyby to bylo takie proste, polscy programisci spaliby na pieniadzach. Znam wiele os6b swietnych w kodowaniu, ktérych produkty nie wyszly “z garazu”. Miesiacami dopieszczaja grafike, jakby nie pamietali, ze kiedy$ ekscytowali sie postacia Mario z kilku pikseli. Jesli nie
odwazysz sie opublikowa¢ gry, nigdy nie dowiesz sie, jakie sa oczekiwania twoich potencjalnych uzytkownikéw. Autorem wpisu jest Fukasz Oktaba. “Takie warcaby to studenci informatyki robia na drugim roku” - przeczytatem w komentarzu pod artykulem opisujacym, jak moje “Warcaby” na Androida pobrato prawie 50 mln oséb. Jest w nim troche
racji, bo faktycznie telefon z ekranem dotykowym zmienit reguly gry - mobilne gry staly sie ogélnodostepna rozrywka, ale najczesciej mozemy jej poswiecic¢ tylko kilka chwil w ciagu dnia, w drodze do pracy albo péZnym wieczorem. Dla twércéw gier to jak powrét do lat 80., kiedy rzadzit Pac Man, Tetris i inne proste gierki. Z drugiej strony, dzisiaj gier
juz nie zgrywa sie na dyskietke u kolegi. Sciaga sie je ze sklepu, gdzie “na pétkach” znajduja sie tysigce, jesli nie miliony innych tytutéw. O tym kto przepadnie w tym tlumie, a kto wyplynie na wierzch, decyduja zaréwno gracze jak i algorytmy. Cata sztuka, to daé sie polubié jednym i drugim. Ponizej prezentuje 12 sposob6w na sukces gry mobilnej,
ktore zadziataly w przypadku moich aplikacji. 1. Pamietaj, ze gry w telefonie czesto stuza do “zabijania nudy” Smartfon to nie konsola, z powodu ktérej gracze zarywaja noce. Dtuzsze wpatrywanie sie w telefon potrafi zmeczy¢, za to jest on rewelacyjny, gdy dluzy sie powrét tramwajem z pracy albo czekanie na obiad w restauracji. Idealna gra mobilna,
nawet z dtuzsza fabula, musi pozwala¢ na zakonczenie rozgrywki w kilka minut. Moja nowa gra, “Szachy”, poza pelna rozgrywka zawiera tez Wyzwania, gdzie trzeba szybko rozstrzygnac pojedynek. Trzy ruchy i szach mat. 2. Optymalizuj apke, by byla jak najmniejsza Male gry szybciej pobieraja sie ze sklepu. Szybciej sie tez uruchamiaja, rzadziej
zawieszaja. To niby banatl, ale wielu programistéw o tym zapomina. Dysponuja na co dzien szybkim WiFi i nowymi smartfonami. Umyka im fakt, ze rynek mobilny wyglada nieco inaczej w wielu krajach, szczegdlnie tych odleglejszych. Moje “Warcaby” zdobyly na starcie duza popularnos¢ w... Ghanie (anglojezycznej, co istotne) wtasnie dlatego, ze
“wazyly” tylko 300 KB. 3. Dopracuj pierwsze uruchomienie gry Poziom trudnosci, efekty, ustawienia - tym wszystkim mozna zajac¢ sie pdzniej. Skoro gracz ma tylko kilka minut (patrz: punkt 1), to chcialby od razu zacza¢ gra¢. W “Warcabach” po odpaleniu gry po raz pierwszy od razu widzisz plansze - twdj ruch! Szczesliwie w moim przypadku prawie
kazdy pamieta z dziecinstwa zasady gry i wie, jak zacza¢. Gdy wypuszczasz co$ zupelnie nowego, umies¢ w grze podpowiedzi, ktére pomoga poczatkujacym. 4. Zachecaj do wystawiania ocen Dla potencjalnych graczy kluczowa jest srednia ocena apki. Uzytkownicy moga wystawia¢ oceny tylko na stronie aplikacji w Google Play, ale mato kto wraca na
nia specjalnie w tym celu. Dlatego warto umiesci¢ w grze zachete do nagrodzenia jej twércéw, np. po kilku rozgrywkach. Na splywajace oceny zwracaja uwage réwniez sklepowe algorytmy. Najwyzej w wynikach wyszukiwania sa apki z najwyzsza liczba i Srednia ocen - przydatne, gdy konkurujesz z podobnymi grami. Wysoko ocenione aplikacje czesciej
trafiaja tez na liste polecanych przez sklep. 5. Czytaj komentarze. I odpowiadaj na nie Do wystawianej oceny uzytkownik moze doda¢ komentarz. Ten fakt rowniez odnotowuja algorytmy. Warto by odnotowywat je tez twdrca apki. Sa bowiem nieocenionym zrédlem wiedzy na temat gry. Najswiezsze komentarze wyswietlane sa na stronie apki w sklepie,
moga wiec zmotywowac nowych graczy do jej pobrania. Dlatego warto, by twérca odpowiadatl na komentarze wchodzac przy okazji w interakcje z graczami. Sam odpisatem na pierwsze 2 tysiace komentarzy dla “Warcabéw”. Pdzniej zrobito sie ich za duzo i teraz odpisuje tylko na wybrane. W przypadku mojej nowej aplikacji - “Szachéw” - staram sie
odpisywac obecnie na niemal wszystkie komentarze. 6. Wypuszczaj update’y i naprawiaj bugi Pamietaj, ze najcenniejsze komentarze to te niepochlebne. Na nie szczegdlnie warto reagowac - po pierwsze przez zapewnienie, ze usterki zostana poprawione w kolejnej wersji gry, a po drugie - przez zrobienie tego, co wlasnie obiecales. Przez pierwsze trzy
lata od premiery “Warcabow” wypuszczalem nowa, poprawiona wersje gry srednio co tydzien. Dzieki krytyce i sugestiom uzytkownikoéw, z aplikacji szybko zniknely powazne usterki. Obecnie “Warcaby” znajduja sie w czotéwce gier wolnych od crashy - 99.97% crash-free users. 7. Analizuj, jak zachowuje sie uzytkownik i przeprowadzaj testy A/B Warto
uzywac narzedzi, ktére analizuja zachowania uzytkownika w aplikacji - dzieki nim tatwo zweryfikujesz czy nowa opcja, ktéra wtasnie dodates albo od$wiezona grafika rzeczywiscie bardziej podobaja sie twoim uzytkownikom. Taka analiza moze tez pomdc sprawnie naprawic¢ btedy. Zanim zdecydujesz sie na wprowadzenie zmian w dziataniu aplikacji,
szczegolnie tych znaczacych, przeprowadz, testy A/B - pozwalaja one zweryfikowac¢ czy nowe pomysly sa rzeczywiscie dobre. Czesto rezultaty takiej analizy mocno mnie dziwily, bo to co mi wydawalo sie niekoniecznie dobrym rozwiagzaniem, pozytywnie wptyneto np. na czas spedzony w grze przez uzytkownikéw - np. zwiekszenie liczby reklam,
zwiekszylo liczbe rozegranych gier per uzytkownik. 8. Z czasem wypusc¢ rézne wersje jezykowe Przetlumaczytes gre na angielski i sadzisz, ze podbije swiat? Mndstwo graczy to dzieci i nastolatki, ktére dopiero sie go ucza, wiec apka we wlasnym jezyku bedzie dla nich bardziej atrakcyjna. “Warcabom” przettumaczenie na jezyk rosyjski otworzyto rynki
krajow bylego ZSRR. W Kazachstanie pobratlo je 2 mln ludzi, a caty kraj ma 18 mln mieszkancow! Zostanie liderem niszowego rynku sprawia, ze splywa z niego duzo wiecej nowych pobran i ocen, ktére zaliczaja sie do globalnych statystyk aplikacji. Algorytmy to lubig. 9. Zbuduj historie woké! powstania gry i postaraj sie o recenzje w sieci Jak wpadtes
na pomysi? Skad przyszla inspiracja? Nie wymyslaj nic na site, czasem wystarczy przypomniec¢ sobie zabawny szczegét z poczatku prac nad gra. W moim przypadku historia byla taka, ze chcialem rzuci¢ prace i potrzebowatem mie¢ w CV fakt zbudowania prostej aplikacji. Ludzie lubia takie historie. Media tez. Te drugie moga zrecenzowac twoja gre.
Jest przeciez kilka serwisow, jak Antyapps.pl, ktore pisza o grach mobilnych. Czasem wystarczy napisac¢ do nich, przedstawic¢ historie gry i zacheci¢ do jej przetestowania. Jesli w recenzji pojawi sie link do strony gry w Google Play, algorytmy podziekuja ci za to. 10. Stwérz strone i / lub fanpage dla apki Strona Draughtsforandroid.com jest bardzo
prosta. Podstawowe informacje o grze, screeny, recenzje, filmik z demo gry i - co najwazniejsze - link do jej pobrania. Dziala i nic nie kosztuje. Na facebook.com/DraughtsForAndroid/ nie ma oszalamiajacej liczby postow. Ale fanpage obserwuje kilka tysiecy oséb, a dwa miliardy uzytkownikéw najwiekszego serwisu spotecznosciowego na swiecie moze
latwiej znaleZ¢ moja gre za jego pomoca. 11. Zarabiaj Kodowanie moze by¢ twoim hobby, a prosta aplikacje da sie napisa¢ “po godzinach” (sam tak zrobitem). Ale jesli chcesz rozwija¢ swdj produkt, musisz poswieci¢ mu wiecej czasu, wiec docelowo powinien przynosi¢ ci dochéd. Inaczej niz w tradycyjnych branzach, tutaj nie mozesz go po prostu
sprzedawac - uzytkownicy smartfonéw przyzwyczajeni sa do darmowego oprogramowania. Potrafia jednak zaakceptowac obecno$¢ reklam, jesli te nie psuja zabawy. A gdy juz naprawde pokochaja twoja aplikacje, sa gotowi zaptaci¢ za wersje premium, ktéra usuwa reklamy, albo oferuje dodatkowe funkcje (np. w “Szachach” sa to podpowiedzi,
przydatne zwlaszcza poczatkujacym). Decydujac sie na model freemium dobrze wywaz, co powinny oferowa¢ wersje darmowa i ptatna, aby gracze byli zadowoleni z pierwszej, ale chetnie wybierali druga. 12. Zdobywaj uzytkownikéw Rynek jest bardziej nasycony i sprofesjonalizowany, dlatego coraz trudniej jest liczy¢ na ruch organiczny. Aplikacja
powinna by¢ w stanie zarabia¢ na siebie dzieki ptatnej akwizycji. Najlepiej zacza¢ od przeznaczenia bardzo matej kwoty na promocje, przyktadowo na zakup 100 instalacji dziennie i przetestowad, jakie to przynosi dochody. Jesli jestes w stanie reklamowac¢ swoja aplikacje i zdoby¢ instalacje np. za 10 groszy, a uzytkownik przyniesie ci 11 groszy
dochodu, to ten jeden grosz stanowi twdj zysk i szanse na rozwdj. Aby aplikacja mogta by¢ rentowna i zarabia¢ na siebie powinna miec¢ retencje D1 > 40% (czyli ponad 40% uzytkownikéw musi wréci¢ do naszej aplikacji nastepnego dnia po zainstalowaniu) oraz mie¢ bardzo dobra konwersje w Sklepie Play np. 40% (czyli 40% oséb ktére wchodza na
strone gry, instaluje ja). Z takimi parametrami w gre mozna inwestowac i pozyskiwac¢ uzytkownikow ptatnym kanatem i na niej zarabiac¢. Jesli sam nie masz takiej mozliwosci, aplikacje mozna sprzedac, albo znalezZ¢ firme, ktéra bedzie chciata zainwestowa¢ w pozyskiwanie uzytkownikéw, a z toba podzieli sie zyskiem.
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